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GUÍA DIAGNÓSTICA - GRADO SEXTO – PERIODO 1
BIENVENIDOS MIS QUERIDOS ESTUDIANTES A ESTE NUEVO AÑO ESCOLAR


La Docente Sandra Milena Acosta les da la bienvenida a la asignatura de Informática.
¿Qué necesitas? Motivación e interés por iniciar un nuevo viaje, siempre estar atento a las indicaciones y querer siempre aprender.

INICIEMOS NUESTRO VIAJE

1. Contesta las siguientes preguntas, de acuerdo con tus conocimientos:
a. ¿Qué es informática? ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
b. ¿Qué es el computador?
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Lee con atención con atención el siguiente cuento:
EL GRAN DÍA DEL COMPUTADOR INTELIGENTE
En una sala de informática había un computador muy especial. Tenía un teclado que escribía rapidísimo, un mouse que nunca se equivocaba y una pantalla que mostraba imágenes de colores brillantes. Junto a ellos trabajaba un scanner, que se encargaba de copiar dibujos y documentos para guardarlos en el computador.
Una mañana, el módem avisó con entusiasmo:
—¡Tenemos conexión a internet!
Gracias a eso, los programas despertaron. Word comenzó a escribir cartas y cuentos, Excel organizó números y tablas, y Power Point preparó presentaciones llenas de imágenes y animaciones.
De pronto, llegaron los mensajes. WhatsApp sonó con un clic, avisando que había saludos de los amigos, mientras Facebook mostraba fotos y noticias de personas de todo el mundo.
Todos trabajaban en equipo. El teclado y el mouse daban las órdenes, la pantalla mostraba el resultado, el scanner guardaba información, el módem conectaba al computador con el mundo y los programas como Word, Excel y Power Point ayudaban a estudiar y aprender.
Al final del día, el computador estaba feliz, porque gracias a sus amigos podía comunicar, crear y aprender cada día más. 
2. Escribe en el cuadro (5) ejemplos de Hadware y (5) ejemplos de Software nombrados en la lectura
	HADWARE
	SOFTWARE

	1.
	1.

	2.
	2.

	3.
	3.

	4.
	4.

	5. 
	5.



3. Soluciona el siguiente crucigrama
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4. Escribe frente a cada frase si es Verdadero (V) o falso (F)

1. Word es un programa que sirve para escribir textos. (   )
2. Word es un programa para hacer cálculos matemáticos. (   )
3. Excel se utiliza para hacer tablas y cálculos. (   )
4. Excel permite hacer gráficos con la información. (   )
5. Paint es un programa para dibujar y colorear. (   )
6. Paint sirve para hacer tablas con números. (   )
7. En Power Point se crean presentaciones dinámicas. (   )


“Lleva en tu maleta de viaje mucho corazón”.
image1.png




image2.png
7
EESSEE.
1





